Включение SWF-файла в программу Microsoft PowerPoint 2003
Источник: http://projects2003.by.ru/swish/tutors/usingpowerpointwithswish.htm


1. Запустите программу Microsoft PowerPoint 2000 и выберите проект, в который необходимо внедрить SWiSH-ролик. Создайте новый слайд. 
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2. В меню выберите View | Toolbars | Visual Basic. Появиться панель инструментов Visual Basic. 

[image: image2.png]




3. Нажмите на значок инструмента [image: image3.png]


Control. 
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4. На панели инструментов Control нажмите на значок More Controls, затем в раскрывающемся списке выберите объект Shockwave Flash Object. 
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Замечание: Все, что вам нужно - это вставить соответствующий элемент управления ActiveX. Объект Shockwave Flash Object позволяет просматривать SWF-файлы. 

5. Курсор примет вид перекрестия. В слайде создайте прямоугольник (размер можно отредактировать позднее). 

6. Щелкните правой кнопкой мыши на этом прямоугольнике и из контекстного меню выберите Properties. Откроется список свойств ролика, которые можно применять. 
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7. Чтобы включить ролик в презентацию, сделайте следующие изменения:

· Embed Movie: True 

· Loop: False (если необходимо, чтобы ролик воспроизводился циклически, оставьте True) 

· Movie: (здесь необходимо ввести полный путь к SWF-файлу, например, C:/Program Files/SWiSH v2.0/first.swf) 

8. Проверьте ролик, выбрав Slide show | View show. SWF-ролик воспроизводится в слайде, в который был внедрен. 

9. Вернитесь в среду разработки и откорректируйте размер ролика, щелкнув на прямоугольнике, в который он помещен, и перетащите угловые и/или боковые маркеры.
